ACTIVIDAD

DESCUBRE QUE QUIERES SER

Materiales
1. Tarjetas con misiones (las puedes escribir a mano usando tu imaginacién o imprimirlas de nuestro
pdf).

2. Una caja o mochila (puede ser cualquier objeto que simule un "kit de trabajo").

3. Objetos de casa que simulen o se relacionen con la diferentes profesiones u ocupaciones y que
seran solicitadas en las tarjetas.

Instrucciones

1. Si no vas a utilizar nuetras tarjetas imprimibles, debes crear tus propias tarjetas, dibujando en
cada una un personaje alusivo a una profesion: Profesor, médico, etc.

. Reune en el "kit de trabajo" todos los elementos que consideres necesarios para que tu hijo/a
pueda jugar a la profesién que haya elegido. (Si usas nuestras tarjetas, aqui ya indican que
elementos de casa debes colocar dentro del kit)

. Invita a tu hijo/a a jugar mostrandole todas las tarjetas. Dile que elija una, la que mas le llame la
atencién o le guste.

. Asigna una misioén para que realice relacionada con la profesion. ej/ "Tu paciente (peluche o
juguete) tiene fiebre. ;Como lo cuidarias?". ;Si usas nuestras tarjetas, las misiones ya vienen
listas!

. Anima al nifo/a a completar el desafio usando toda su creatividad. jel tiempo no debe ser un
obstaculo!. El juego dura hasta que el o ella lo indiquen.

. Luego de resuelta la mision hazle preguntas: ¢ Te gusto6 esta profesion?, ;Qué fue lo mas
divertido?, ;Te imaginas trabajando en esto cuando seas grande?.




